
MACRAMÉ STER
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 M A C R A M É  S T E R
V O O R W O O R D

VOORWOORDAFMACRAME.COM

1  PATROON                       P 2
2 BASISKNOPEN         .      P 3 -  6
3 STAP VOOR STAP           P 7 -  11

P 3 OMGEKEERDE OPZETKNOOP
P 4 OVERHANDSE KNOOP
P 5 DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOOP (LINKS NAAR RECHTS)
P 6 DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOOP (RECHTS NAAR LINKS)

LEUK DAT JE DEZE MACRAMÉ KERSTSTER ZAL MAKEN!

DE BUNDEL IS ALS VOLGT OPGEBOUWD:

HET ' 1_PATROON'  IS 1  BLADZIJDE MET EEN OVERZICHT VAN ALLE NODIGE GEGEVENS.
ALS JE AL WAT ERVARING HEBT MET MACRAMÉ KAN DEZE BLADZIJDE VOLDOENDE ZIJN OM
DIT WERKSTUK TE MAKEN. 

IN HET GEDEELTE  '2_BASISKNOPEN'  VIND JE ALLE GEBRUIKTE KNOPEN VOOR DIT
WERKSTUK TERUG MET EEN STAP VOOR STAP UITLEG VOOR HET OPBOUWEN VAN DEZE
KNOOP.

IN HET GEDEELTE '3_STAP VOOR STAP'  LEER JE VAN BEGIN TOT EINDE HET WERKSTUK
MAKEN MET EXTRA UITLEG EN AFBEELDINGEN.
JE KAN JE OOK LATEN BEGELEIDEN DOOR EEN FILMPJE. SCAN HIERVOOR DE QR-CODE OF
TYP DE URL IN.

P 1

afmacrame.com/diy-box-ster-maak-je-eigen-kerstster/

https://afmacrame.com/diy-box-ster-maak-je-eigen-macrame-kerstster/


 M A C R A M É  S T E R
1 _ P A T R O O N

PATROONAFMACRAME.COM

OPZETKNOPEN

RIJ 1

RIJ 2

DIAGONALE DUBBELE HALVE
KNOPEN VAN RECHTS NAAR LINKS

DIAGONALE DUBBELE HALVE
KNOPEN VAN LINKS  NAAR RECHTS

OPZETKNOPEN
1  X 70 CM 
14 X 50 M 

VOUW HET KOORD VAN 70 CM DUBBEL EN LEG HET IN EEN CIRKEL.
 VOUW 1 KOORD VAN 50CM DUBBEL EN KNOOP HET MET EEN OMGEKEERDE
OPZETKNOOP ROND HET KOORD VAN 70 CM.  
NEEM HET UITEINDE VAN HET 70CM KOORD EN SCHUIF HET DOOR DE LUS. TREK DE
OPZETKNOOP (50CM KOORDJE) TOT STRAK TEGEN DE LUS.
PLAATS NU ALLE ANDERE KOORDEN VAN 50 CM ROND HET 70 CM KOORD MET EEN
OMGEKEERDE OPZETKNOOP. 
TREK AAN DE UITEINDES VAN HET 70 CM KOORD TOT JE EEN STRAKKE CIRKEL HEBT
BEKOMEN.

RIJ 1
RIJ DUBBELE HALVE KNOPEN VAN LINKS NAAR RECHTS EN VAN RECHTS NAAR LINKS

RIJ 2
RIJ DUBBELE HALVE KNOPEN VAN LINKS NAAR RECHTS EN VAN RECHTS NAAR LINKS

AFKNIPPEN
KNIP DE UITEINDES AF OP EEN LENGTE VAN ONGEVEER 1 TOT 1 ,5 CM.

JUTE KOORDJE
GEBRUIK EEN NAALD OM HET JUTE KOORDJE TE BEVESTIGEN
MAAK EEN OVERHANDSE KNOOP
RIJG EEN KRAALTJE OVER DE TWEE UITEINDES EN TREK HET TOT OVER DE OVERHANSE
KNOOP
MAAK EEN OVERHANDSE KNOOP OP 5 CM VAN HET KRAALTJE
KNIP DE UITEINDES AF

EXTRA
LIJM EVENTUEEL DE UITEINDES VAST MET TEXTIELLIJM AAN DE ACHTERKANT VOOR
EEN STER ZONDER RUCHES.

VERDEEL DE KOORDEN VAN DE CIRKEL IN 5 GROEPJES VAN 6. KNOOP IN ELK GROEPJE:

P 2

OVERHANDSE
KNOOP



O M G E K E E R D E
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2 _ B A S I S K N O P E N

DIY -  STAP VOOR STAPAFMACRAME.COM

STAP 1

STAP 3

STAP 2

STAP 4

VOUW HET  KOORD DUBBEL
GELIJKE UITEINDES: VOUW DUBBEL IN HET MIDDEN
ONGELIJKE UITEINDES: MEET EERST EEN BEPAALDE KORTE
AFSTAND EN VOUW DAAR HET KOORD DUBBEL. DE ANDERE KANT
IS DAN LANGER. SOMS WIL JE VERSCHILLENDE LENGTES HEBBEN

LEG HET ONDER DE BEGELEIDER (IN DIT GEVAL EEN
STOK, MAAR DAT KAN OOK EEN  KOORD, EEN HOUTEN
OF METALEN RING, . . .  ZIJN)
DE LUS WIJST NAAR BOVEN

PLOOI DE LUS NAAR BENEDEN, BOVENOP DE
BEGELEIDER.

HAAL DE MIDDELSTE TWEE KOORDEN DOOR DE LUS
(VAN ONDER NAAR BOVEN)

TREK AAN DE MIDDELSTE TWEE KOORDEN OM DE
KNOOP AAN TE TREKKEN.

P 3



O V E R H A N D S E  K N O O P

2 _ B A S I S K N O P E N

STAP 1

STAP 2

MAAK EEN LUS

PLOOI HET UITEINDE NAAR ACHTER
HAAL HET DOOR DE LUS (VAN ACHTER NAAR VOOR)

P 4

BASISKNOPENAFMACRAME.COM



D I A G O N A L E  
D U B B E L E  H A L V E  K N O O P
V A N  L I N K S  N A A R  R E C H T S

2 _ B A S I S K N O P E N

BASISKNOPENAFMACRAME.COM

JE KAN KNOPEN MET EEN AANTAL KOORDEN NAAR
KEUZE BIJ DEZE KNOOP.
HET MEEST  LINKSE  KOORD IS DE BEGELEIDER ,  DE
ANDERE KOORDEN ZIJN DE WERKKOORDEN.
PLAATS DE BEGELEIDER  DIAGONAAL BOVENOP  DE
WERKKOORDEN

LEG HET EERSTE WERKKOORD EEN TWEEDE KEER
MET EEN LUS OVER DE BEGELEIDER.
TREK DE LUS STEVIG AAN TOT TEGEN DE EERSTE LUS.

JE HEBT NET ÉÉN DUBBELE HALVE KNOOP GEMAAKT
MET HET EERSTE WERKKOORD ROND DE BEGELEIDER.

LEG HET EERSTE WERKKOORD MET EEN LUS  OVER DE
BEGELEIDER. (TWEEDE KOORD VAN LINKS)
TREK DE LUS STEVIG AAN TOT BOVEN.

BELANGRIJK :  HOU DE BEGELEIDER DIAGONAAL STRAK
BIJ HET AANTREKKEN VAN DE KNOPEN!

MAAK NU EEN DUBBELE HALVE KNOOP ROND DE
BEGELEIDER MET WERKKOORD TWEE.
DAARNA MET WERKKOORD 3,4, . . .  ENZOVOORT.

LET EROP DAT JE DE BEGELEIDER  STEEDS  DIAGONAAL
EN  STRAK  HOUDT BIJ HET AANTREKKEN VAN DE LUSSEN!

P 5



D I A G O N A L E  
D U B B E L E  H A L V E  K N O O P
V A N  R E C H T S  N A A R  L I N K S

2 _ B A S I S K N O P E N

BASISKNOPENAFMACRAME.COM

JE KAN KNOPEN MET EEN AANTAL KOORDEN NAAR
KEUZE BIJ DEZE KNOOP.
HET MEEST RECHTSE KOORD  IS DE BEGELEIDER ,  DE
ANDERE KOORDEN ZIJN DE WERKKOORDEN.
PLAATS DE BEGELEIDER DIAGONAAL BOVENOP  DE
WERKKOORDEN

LEG HET EERSTE WERKKOORD MET EEN LUS  OVER DE
BEGELEIDER. (TWEEDE KOORD VAN RECHTS)
TREK DE LUS STEVIG AAN TOT BOVEN.

BELANGRIJK :  HOU DE BEGELEIDER DIAGONAAL STRAK
BIJ HET AANTREKKEN VAN DE KNOPEN!

LEG HET EERSTE WERKKOORD  EEN TWEEDE KEER
MET EEN LUS OVER DE BEGELEIDER.
TREK DE LUS STEVIG AAN TOT TEGEN DE EERSTE LUS.

JE HEBT NET ÉÉN DUBBELE HALVE KNOOP GEMAAKT
MET HET EERSTE WERKKOORD ROND DE BEGELEIDER.

MAAK NU EEN DUBBELE HALVE KNOOP ROND DE
BEGELEIDER MET WERKKOORD TWEE.
DAARNA MET WERKKOORD 4,  ENZOVOORT.

LET EROP DAT JE DE BEGELEIDER STEEDS DIAGONAAL
EN STRAK  HOUDT BIJ HET AANTREKKEN VAN DE LUSSEN!

P 6



FOTO 1 :  VOUW HET KOORD VAN 70CM DUBBEL EN LEG HET IN EEN CIRKEL
FOTO 2 -  3 :  VOUW 1 KOORD VAN 50CM DUBBEL EN KNOOP HET MET EEN OMGEKEERDE
OPZETKNOOP ROND HET KOORD VAN 70 CM. 
FOTO 4 -  5 :  NEEM HET UITEINDE VAN HET 70CM KOORD EN SCHUIF HET DOOR DE LUS. TREK
DE OPZETKNOOP (50CM KOORDJE) TOT STRAK TEGEN DE LUS.
FOTO 5:  PLAATS NU ALLE ANDERE KOORDJES VAN 50 CM ROND HET 70 CM KOORD MET EEN
OMGEKEERDE OPZETKNOOP. 
FOTO 5 -  7:  TREK AAN DE UITEINDES VAN HET 70 CM KOORD TOT JE EEN STRAKKE CIRKEL
HEBT BEKOMEN.

 M A C R A M É  S T E R

3 _ S T A P  V O O R  S T A P

 STAP VOOR STAPAFMACRAME.COM

1  X 70 CM
14 X 50 CM

STAP 1 - KOORD AFMETEN

STAP 2 - OMGEKEERDE OPZETKNOOP

P 7



STAP 5 - RIJ 1: DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOPEN
NEEM NU LINKS KOORD 2 EN 3 (KOORD 1 NIET GEBRUIKEN)
BUIG KOORD 2 DIAGONAAL NAAR RECHTS BOVENOP KOORD 3
MAAK EEN DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOOP MET KOORD 3 RONDOM
KOORD 2

LEG KOORD 2 GEKRUISD BOVENOP KOORD 5
MAAK EEN DUBBELE HALVE KNOP MET KOORD 5 RONDOM KOORD 2

TIP:  KOORD 2 GOED STRAK HOUDEN BIJ HET AANTREKKEN VAN DE KNOOP

3 _ S T A P  V O O R  S T A P

STAP VOOR STAPAFMACRAME.COM

VERDEEL DE KOORDJES IN 5 GROEPJES VAN 6
IN ELK GROEPJE DOE JE HET ZELFDE ALS STAP 4 TOT 8

STAP 3 - VERDELEN IN GROEPJES

STAP 4 - RIJ 1: DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOPEN
PLAATS EEN OF MEERDERE SPELDJE IN HET WERKSTUK OM HET VAST TE
ZETTEN OF GEBRUIK TAPE.
START KOORD 4 EN 5 AAN DE RECHTSE KANT (KOORD 6 NIET GEBRUIKEN)

BUIG KOORD 5 DIAGONAAL NAAR LINKS BOVENOP KOORD 4
MAAK EEN DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOOP MET KOORD 4 RONDOM
KOORD 5

TIP:  KOORD 5 GOED STRAK HOUDEN BIJ HET AANTREKKEN VAN DE KNOOP

P 8



STAP 8 - RIJ 2: DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOPEN
BUIG KOORD 1 (MEEST LINKSE KOORD) DIAGONAAL NAAR RECHTS
MAAK EEN DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOOP MET KOORD 2 RONDOM
KOORD 1
DOE DAARNZ HET ZELFDE MET KOORD 3,  4 EN 5

3 _ S T A P  V O O R  S T A P

STAP VOOR STAPAFMACRAME.COM

LEG ALLE KOORDEN TERUG RECHT ZOALS OP DE FOTO
WE GAAN TEGEN RIJ 1  NOG EEN RIJ DUBBELE HALVE RIJ KNOPEN
LEGGEN LINKS EN RECHTS

STAP 6 - TERUG RECHT LEGGEN

STAP 7 - RIJ 2: DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOPEN
BUIG KOORD 6 (MEEST RECHTSE KOORD) DIAGONAAL NAAR LINKS
MAAK EEN DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOOP MET KOORD 5 RONDOM
KOORD 6
MAAK EEN DIAGONALE DUBBELE HALVE KNOOP MET KOORD 4 RONDOM
KOORD 6

TIP:  KOORD 6 GOED STRAK HOUDEN BIJ HET AANTREKKEN VAN DE KNOPEN

P 9



STAP 10 - OPHANGKOORDJE BEVESTIGEN
NEEM EEN STUKJE DUBBELGEPLOOIDE IJZERDRAAD OF EEN NAALD MET GROTER
OOG
PLAATS DE LUS VAN HET IJZERDRAADJE TUSSEN RIJ 1  EN RIJ 2 IN
RIJG HET KOORD DOOR DE LUS VAN DE IJZERDRAAD EN TREK HEM DOOR DE STER
MAAK MET DE 2 UITEINDEN EEN OVERHANDSE KNOOP, DICHT TEGEN DE STER AAN
PLAATS HET KRAALTJE BOVENOP DE KNOOP
SLUIT DE UITEINDES MET EEN OVERHANDSE KNOOP.

3 _ S T A P  V O O R  S T A P

STAP VOOR STAPAFMACRAME.COM

DRAAI JE WERKSTUK ZODAT HET VOLGENDE GROEPJE VAN 6
KOORDEN NAAR JE TOE WIJST.
HERHAAL STAP 4 TOT EN MET 8 VOOR DEZE 6 KOORDEN
NEEM DAARNA HET VOLGENDE GROEPJE VAN 6 KOORDEN EN
HERHAAL OPNIEUW DE STAPPEN.
KNIP DE UITEINDES AF OP 1 TOT 1 .5CM

STAP 9 - 4 X HERHALEN

P 10

HAAL DE UITEINDES VAN HET JUTE KOORD DOOR HET HOUTEN KRAALTJE
SCHUIF HET KRAALTJE TOT TEGEN DE STER AAN, OVER DE OVERHANDSE KNOOP
MAAK NOG EEN LAATSTE OVERHANDSE KNOOP OP ONGEVEER 5 CM VAN HET KRAALTJE
KNIP EVENTUELE OVERSCHOT DRAAD AF.



3 _ S T A P  V O O R  S T A P

STAP VOOR STAPAFMACRAME.COM

DRAAI JE WERKSTUK OM (DE MINST MOOIE KANT NAAR BOVEN)
DOE GOED WAT TEXTIELLIJM (OF HOUTLIJM) OP DE ACHTERKANT
VAN ELK PUNTJE VAN DE STER
PLOOI DE UITSTEKENDE UITEINDES OM, DRUK GOED AAN
HET KAN ZIJN DAT JE WAT EXTRA LIJM MOET TOEVOEGEN ZODAT
ALLES GOED BLIJFT ZITTEN

STAP 11 - LIJMEN (OPTIONEEL)

P 11


